Utmutatd
Sun Navigator

fejlesztéjatékhoz

Programozas ovisoknak és kisiskolasoknak

Jatsszunk egylitt Gombdccal, a kis stinivel, és tanuljuk meg az
algoritmikus gondolkodas alapjait!

VOLGYERDO TERMESZETVEDELMI PARK
http://volgyerdd.hu



Gombdc jatéka
A jaték Gombdcrdl, a sunir6l szél, akinek idénként Utmutatasra van
szuksége. Az Utmutatast utasitdskartyakbdl készitett programok segit-
ségével készitjlk el a suninek. A programalkotas fejleszti a gyermek al-

goritmikus gondolkodasat, amely az élet szamos terlletén nagyon
hasznos képesség.

"Az algoritmikus gondolkodas soran egy problémat Iépésekre bont-
va, logikus sorrendben, szabalyok szerint oldunk meg, fejlesztve az
elemzés, a logikus gondolkodads, a mintazatfelismerés és az elvo-
natkoztatas képességeket, illetve a hatékonysagra vald térekvést."

A jaték részei
Helyezzik el a tablat egy asztalon, agyon, vagy a padlén. A tdbla Gom-
boc erdeje. A tabla hozzank kdzelebbi oldalan hagyjunk egy 5-10 cm-es

savot az utasitaskartyak szamara, ahol a programokat ki tudjuk rakni a
kartyakbal.

Terepkartyak:

1. Suni babu: Gombdc, a sini.

2. Falevél kartya: Gombdc kuckdja.
3. Alma kartya: Gombdc kedvence.
4. Fa kartya: kikertlendd akadalyok.
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Utasitaskartyak:

1. Zold nyil kartya: Gombdc I1ép egy mezét.
2. Piros forgo nyil kartya: Gombdc ismétli
a kovetkezd utasitasokat.

3. Piros szam kartya: ismétlések szama.

4. Piros fal kartya: addig ismétli Gombéc az
utasitdsokat, amig el nem ér egy fdhoz vagy a
tabla széléhez.
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A jaték menete

A jatékosok szama 1-2, jellemzéen felnétt - gyermek paros, de tobben
is jatszhatjak. A jatékot tobbféle mddon is lehet jatszani. Az aldbbiak-
ban ismertetiink néhany jatékmenetet, de az élelmes felndttek és
gyermekek akar ki is taldlhatnak Uj, egyedi jatékmeneteket.

A gyermek a programozo, a felnétt a tervezo és a tesztelo:

1. A felnétt felhelyezi a terepkdrtyakat a tablara, kitalal egy telje-
sitendd feladatot Gombdcnak, és elmondja a gyermeknek.

2. A gyermek a tabla alatti asztalfellleten az utasitaskartyak egy-
mas mellé helyezésével megalkotja Gombdc szamara a progra-
mot, amely a sini Utvonalat kdédolja.

3. A feln6tt Gombdcnak a tablan torténd mozgatasaval ellendérzi a
programot és javitja az esetleges hibakat.

A felnétt a programozd, a gyermek a tervezo és a tesztelo:

1. A gyermek felhelyezi a terepkartydkat a tablara és kitalal egy
teljesitendd feladatot a stininek.

2. A feln6tt a tabla alatti asztalfellleten az utasitaskartydk egy-
mdas mellé helyezésével megalkotja Gombdc szamara a progra-
mot, amely a sUni Utvonalat kédolja.

3. A gyermek a kartydk alapjdn végigvezeti a slnit az uton,
ellendrzi és javitja a programot, ha hibas.

A felnétt a programozé és a gyermek a kodelemzé:

1. A felnétt felhelyezi a terepkartyakat a tablara és kitalal egy tel-
jesitendd feladatot a stininek, amit titokban tart.

2. A feln6tt a tabla alatti asztalfellleten az utasitaskartyak
egymas mellé helyezésével megalkotja Gombdc szamara a prog-
ramot, amely a sUni Utvonalat kédolja.

3. A gyermek a kartydk alkotta program alapjan kitalalja, hogy
mit csinal Gombdc, végigvezetheti Gombdcot az utvonalan.
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Az utasitaskartyak hasznalata

Az utasitaskartyakkal kilonb6zd utasitas-szerkezeteket lehet létrehoz-
ni, amelyek 6sszeflizhet6k és egymasba agyazhatdk. Ez lehetvé teszi
bonyolult Utvonalak |étrehozdsat Gombdc szamara. A cél az, hogy az
utvonalat minél rovidebb programmal irjuk le.

Utasitas-sorozat

Az egymas mogé helyezett utasitdsokat Gombéc balrél jobbra
|épésenként hajtja végre.

>|=|®)[t][e

Gombdc a forgd piros nyil és a piros szam kozotti utasitas-sorozatot a
piros szamnak megfelel6 alkalommal ismétli.

G )= 1) 2

Ismétlés adott alkalommal

Gombadc addig ismétli a forgd piros nyil és a fal utasitasok kozotti uta-
sitasokat, amig el nem ér egy fat vagy a falat. Ez természetesen vég-
telen ismétléshez is vezethet, amikor a suni sosem all le a feladat
végrehajtasaval.
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Ismétlés a falig vagy a faig
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Feladatok

Gombodc almat keres

Gombdc megéhezett és Utnak indul, hogy keressen egy szép piros
almat. Segits neki megtalalni!

1. Helyezd el a slinit a tabla egyik sarkaban.
2. Tedd az almat a tabla kdzepére.
3. A kartydk sorba helyezésével irdnyitsd Gombdcot az alméhoz.

1. Megoldas:
>|[=][=]=][®] [«
2. Megoldas:

Cl=|(4] /|13

3. Megoldas

Gl |=|(1)(3] =
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Az almatdl a kuckoig

Gombdc el6szor az almajat szeretné megszerezni, majd a kuckédjaba
visszavinni. Az Ut azonban nem konnyU, mert tobb fa is akadalyozza a
haladdsat. Segits neki eljutni az almahoz, majd biztonsdgosan
hazaérni a kuckdjaba!

1. Megoldas:

Cl=| 3|1 f)S|[=) 1S +] 1=
2. Megoldas

Cl=| 1|1 S)[=| 1) 4

3. Megoldas:

¢= =) [®)[4][®])[e
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Lekvarfozeés

Gombdc almalekvart szeretne f6zni, de egy alma még hianyzik beldle.
A nyuszik mesélték neki, hogy az erdé6 mélyén lattak egy piros almat a
fa alatt. A kis sUni Utnak indul, hogy megkeresse az utolsé almat is és
magaval vigye a kuckdjaba.

1. Megoldas:
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3. Megoldas:
Talalj ki egy révidebb programot, ha tudsz!
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Olimpiai Futam
Gombadc részt vesz az erdei olimpia nagy futaman! Az Gtvonal tele van
akadalyokkal, amelyeket Ulgyesen kell kikertlnie. Segits Gombdcnak
végigmenni a palyan, hogy elséként érjen a célba, ahol egy szép piros
almat nyerhet!

1. Megoldas:

G| &) 1S|=]1][FL)S|[=]5][F
2. Megoldas:

Gl &)C|=|(3] 1S F]]

3. Megoldas:

G| &) |=|[5]&)=1]$

4. Megoldas:

)&= 1] S|[F ]
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Almak gyiljtése az akadalyok kozott

Gombdc két almat szeretne megszerezni, de az Ut tele van fakkal,
amelyeket ki kell kerlilnie. Vezesd Gombdécot Ugy, hogy mindkét almat
0sszegyljtse!

2. Megoldas:

G| & ¢|[e]|e[3|[f] &t f] e ]
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Almafa korséta

Gombdc korbenéz az almaskertjében. Odamegy minden almafahoz,
hogy megnézze, van-e alatta alma. Sajnos nem talal almat, ezért

visszatér pihenni a kuckdjaba.

|| &
@
@
||

2 &)1 [=] S [C] &1 &[=)| 3] I

10 SUN NAVIGATOR



Almasités

Vendégek jonnek Gombdchoz, ezért almat szeretne sitni. Segits a
stninek korbejarni az Osszes fat, és 0sszegyljteni az almdkat! Ha

korbeért, bebujik a kuckdjaba, és nekilat a sutésnek.

1. Megoldas:
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Gombdc eltévedt

Gombdc eltévedt a surd erd6ben és nem talal vissza a kuckodjaba.
Segits neki megtaldlni a legegyszerlbb utat és alkosd meg szdmara a
kuckéhoz vezet6 legrovidebb programot!

1. Megoldas:

EC|[1]2)C[=] 3][FF)$|¢e
2. Megoldas

@) C)(®] 1] C][=| €3] F) e

3. Megoldas:

C|€| €3] &= 4][f|[f
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Gombdc észrevette,

Orjarat a kertben
hogy a kertben 0&sszegyUljtott almait

rigék

szeretnék megdézsmalni. Ugy dontdtt, hogy 6rszolgalatot tart, és
folyamatosan koréz az almafdk korll, hogy tavol tartsa a hivatlan
vendégeket.

1. Megoldas:
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Gomboc almat gyijt télre

Gombdc a kuckdjaban azon morfondirozik, hogy kozeledik a tél és el
kellene menni az erd6be almat gyljteni, hogy télen, ha felébred,
legyen mit ennie. Segits a kis sininek megtaldlni a legrovidebb utat az
almdkhoz, végul vezesd vissza a kuckdjaba!
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Talaljatok ki egyedi feladatokat!

A lehet6ségek szama szinte végtelen, engedjétek szabadon a
fantaziatokat, és keressetek Uj kihivasokat Gombdc szamara!

Készitsetek sajat lapkakat!

Rajzoljatok és papirbdl vagjatok ki Uj lapkakat, és taldljatok ki Uj
szabalyokat, amelyekkel még izgalmassabbd tehetitek a jatékot!

Latogassatok meg Gombdcot az Interneten!

Az aladbbi QR-kdd beolvasasaval ellatogathattok Gombéc internetes
oldalara, ahol sok érdekes dolgot talaltok!
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Gombdc oldala:

gomboc.volgyerdo.hu

SUN NAVIGATOR 15



Jatekfejleszto

Pocze Zsolt

Grafika, szerkesztés ¢s nyomdai elokeszités
P6cze Zsolt, P6cze Daniel

Tesztelo
Hepp Gergd

Lektorok
Hepp Katalin gydgypedagogus, Léder Sandor

Foszereplo
Gomboe
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